Plan wynikowy dla klasy 4 szkoty podstawowej zgodny z podrecznikiem , Lubie to!”

Wymagania zamieszczone w planie wynikowym zostaly dostosowane do poszczegdlnych jednostek lekcyjnych i majg na celu utatwienie planowania lekcji i oceniania

uczniéw. Sg one propozycja, ktorg kazdy nauczyciel powinien zmodyfikowa¢ stosownie do mozliwosci swojego zespotu klasowego.

W planie wynikowym zostaty oznaczone nastepujgce kategorie taksonomiczne celéw nauczania:

A — zapamietanie wiadomosci,

B — zrozumienie wiadomosci,

C — stosowanie wi

D — stosowanie wi

adomosci w sytuacjach typowych,

adomosci w sytuacjach nowych.

Tytut
w podreczniku

Numer i temat
lekgji

Wymagania konieczne
(ocena dopuszczajaca)

Wymagania
podstawowe
(ocena dostateczna)

Wymagania rozszerzajgce
(ocena dobra)

Wymagania dopetniajace
(ocena bardzo dobra)

Wymagania wykraczajace
(ocena celujaca)

1. Trzy, dwa, jeden

... start! Nieco wiesci z krainy komputerow

1.1. Nauka
jazdy. Co mozna
robié

w pracowni?

1. Nauka jazdy.
Co mozna robi¢
w pracowni?

(A) Uczen zna i potrafi wymieni¢ zasady bezpieczeristwa obowigzujgce w pracowni komputerowej. (C) Stosuje poznane zasady
bezpieczenistwa w pracowni oraz podczas pracy na komputerze. (A) Okresla, za co moze uzyskaé dang ocene; wymienia mozliwosci
poprawy oceny niedostatecznej oraz zasady pracy na zajeciach komputerowych.

1.2. Od abakusa...
Krétko o historii

(A) Wskazuje okres,

2. Od abakusa... v
w ktorym powstat

Krétko o historii

(A) Zna podstawowe
fakty z historii

(B) Potrafi okresli¢ przedziaty
czasowe, w ktorych

(A) Wymienia etapy
rozwoju maszyny

(B) Przedstawia historie
powstawania maszyn

i na zewnatrz

i na zewnatrz

jest zbudowany
komputer.

(A) Wymienia po
jednym urzadzeniu
wejscia i wyjscia.

urzadzenia wejscia
i wyjScia.

komputera komputera pierwszy komputer. powstania maszyn powstawaty maszyny liczace  |liczacej i komputera. liczacych na tle rozwoju
(A) Wie do czego on liczacych i komputery. (A) Podaje nazwy |(B) Zna ich cywilizacyjnego cztowieka.
stuzyt. i komputeréw. pierwszych modeli zastosowanie. (B) Zna wktad polskich
komputerdéw. matematykow
w odczytanie kodu
maszyny szyfrujacej
Enigma.
1.3. Nie tylko 3. Nie tylko (A) Wie, czym jest (A) Wymienia (B) Wyjasnia zastosowanie (B) Wyjasnia (D) W grupie buduje
procesor. procesor. komputer. (A) Zna elementy zestawu  |trzech elementdw, z ktérych  |zastosowanie pieciu makiete komputera
0 tym, 0 tym, pojecie zestawu komputerowego. jest zbudowany komputer. elementdw, z ktdrych i objasnia znaczenie
co w rodku co w érodku komputerowego. (A) Wymienia trzy (A) Wymienia po trzy jest zbudowany przedstawionych
komputera komputera elementy, z ktérych |urzadzenia wejscia i wyjscia. komputer. (A) Wymienia |elementow.

1.4. Systemowe
operacje

i szczotka.

O systemach,
programach

i plikach

(A) Wie, jaki system

4. Systemowe . S
operacyjny znajduje sie

operacje
i szczotka. na szkolnym
O systemach, i domowym
programach komputerze.
i plikach

(B) Wyjasnia pojecie
system operacyjny.
(C) Z pomocg
nauczyciela
porzadkuje swdj
folder. (A) Odrdznia
plik od folderu.

(A) Wymienia przynajmniej
trzy systemy operacyjne.

(B) Wskazuje réznice miedzy
komercyjnym

i niekomercyjnym programem
komputerowym. (B) Wyjasnia
réznice miedzy plikiem

(A) Wyjasnia pojecie
programowania.

(A) Wymienia kilka
systemow
operacyjnych.

(A) Wskazuje kilka
znanych programéw

(D) Przedstawia w formie
plakatu historie
wybranego systemu
operacyjnego.
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Tytut
w podreczniku

Numer i temat
lekgji

Wymagania konieczne
(ocena dopuszczajaca)

Wymagania
podstawowe
(ocena dostateczna)

Wymagania rozszerzajace
(ocena dobra)

Wymagania dopetniajgce
(ocena bardzo dobra)

Wymagania wykraczajace
(ocena celujaca)

i folderem. (C) Porzadkuje swoj
folder.

komercyjnych i ich
niekomercyjne
odpowiedniki.

(B) Wyjasnia ogdlnie
réznice miedzy nimi.

2. Malowanie na ekranie. Nie tylko proste rysunki w MS Paint 6.1

2.1. Mozesz
jeszcze wiecej.
Funkcje edytora
grafiki MS Paint

5.16. Mozesz
jeszcze wiece;j.
Funkcje edytora
grafiki MS Paint
6.1

(C) Korzysta z Pedzli
i Koloréw w programie
Paint.

(C) Korzysta

z narzedzi programu
Paint. (C) Tworzy
rysunek wiejskiego
domku

z wykorzystaniem

(C) Korzysta z narzedzi
programu Paint, efektywnie
operuje réznymi typami Pedzli
i Wypetnien. (C) Tworzy
rysunek wiejskiego domku

z wykorzystaniem tych

(C) Korzysta z funkcji
zaawansowanych,
przenoszenia i
kopiowania elementow
podczas tworzenia
rysunku wiejskiego

(D) Tworzy ilustracje do
przeczytanej ostatnio
lektury, stosujgc co
najmniej kilka narzedzi
programu Paint oraz
réznych ich opcji.

6.1 podstawowych narzedzi. domku. (C) Praca jest
narzedzi programu. staranna i doktadna.

2.2. Platek 7.18. Platek (C) Z pomoca (C) Z niewielka (C) Samodzielnie wykonuje (C) Samodzielnie (C) Samodzielnie wykonuje

L éniegu. Wklejanie nauczyciela wykonuje |pomoca nauczyciela |niedoktadny rysunek gwiazdki |wykonuje rysunek rysunek gwiazdki $niegu.

sniegu. i obracanie niedoktadny rysunek wykonuje $niegu. gwiazdki $niegu. Praca  |Praca jest szczegdlnie

Wklejanie elementéw gwiazdki $niegu, niedoktadny rysunek jest staranna i dokfadna. |staranna i doktadna.

i obracanie korzystajgc z metody gwiazdki $niegu. Bardzo precyzyjnie sa

elementéw odbicia i obrotu narysowane mafe

fragmentu obrazu. elementy. Praca

odwzorowuje rzeczywisty
wyglad ptatka $niegu.
(D) Tworzy prezentacje na
temat wody i jej stanow
skupienia.

2.3. Wiatr 9. Wiatr w 2agle. (C) Z pomoca (C) Tworzy prosty (C) Tworzy rysunek statku (C) Tworzy rysunek (D) Przygotowuje

w agle. Rysowanie nauczyciela rysuje rysunek statkq z wielokrotnym statku ze szczegdlng prezentacje poswiecong

Zwielokrotnianie | sylwetki statku bardzo prosty rysunek |z yvykorzystamem wykorzystaniem Krzywe;. starannoscig i dbatoscig |okretom z pkresu

obiektow widzianego statku bez _ |nielicznych o drobne szczegdty. XV=XVIII wieku.

z przodu wykorzystania Krzywej. |Krzywych.

10. Wiatr w zagle.
Rysowanie
sylwetki statku
widzianego

z boku

(C) Z pomoca
nauczyciela rysuje
bardzo prosty rysunek
statku bez

wykorzystania Krzywej.

(C) Tworzy prosty
rysunek statku

z wykorzystaniem
nielicznych
Krzywych.

(C) Tworzy rysunek statku
z wielokrotnym
wykorzystaniem Krzywe;.

(C) Tworzy rysunek
statku ze szczegdlng
starannoscig i dbatoscig
0 szczegoty.

(C) Uzywajac dostepnych
narzedzi programu Paint,
rysuje sylwetke statku
widzianego z boku.
Wykazuje sie przy tym
szczegOlng starannoscia

i kreatywnoscig.

© Copyright by Nowa Era Sp. z 0.0. ® www.nowaera.pl




Wymagania

poszukiwaniu
nowych ladéw.
Praca w dwdch
oknach

poszukiwaniu
nowych ladéw.
Praca w dwdch
oknach oraz
zwielokrotnianie

z pomocg nauczyciela
wkleja na obrazie
przynajmniej jeden
statek.

(C) Tworzy proste tto
bez efektu zachodu

obrazie kilka statkow
bez zastosowania
obrotu.

(C) Tworzy proste tto
z efektem zatopienia
kadtubdw statkéw.

okretéw, dokonujgc ich obrotu
(odbicie w poziomie).

(C) Dodaje do tta efekt zachodu
storica.

o0 szczegoty rysuje tto.
Wstawione okrety maja
rézng wielkos¢ oraz
kolorystyke.

(C) Dodaje na obrazie
dodatkowe elementy —

Tytut Numer i temat Wymagania konieczne odstawowe Wymagania rozszerzajace Wymagania dopetniajgce | Wymagania wykraczajace
w podreczniku lekgji (ocena dopuszczajaca) ( ocepna dostateczna) (ocena dobra) (ocena bardzo dobra) (ocena celujaca)
2.4.W 11.i12. W (C) Rysuje tto oraz (C) Wkleja na (C) Wkleja na obrazie sylwetki |(C) Z duzg dbatoscia (D) Przygotowuje w grupie

prezentacje poswiecong
odkryciom geograficznym
w XV i XVI wieku.

(D) Praca ma wtasciwa
kompozycje

z zachowaniem

elementéw ; a i
stonica. WYyspe, syrene, skalowania elementoéw.
wieloryba i inne.
2.5. Ptasie trele. |13.114. Ptasie (C) Wkleja do programu |(C) Wkleja do (C) Wkleja do programu kilka  |(C) Wkleja do programu |(D) Tworzy zaproszenie na

. |trele. Wklejanie |zdi€cie programu zdjecie zdjec¢ z wykorzystaniem opcji  |kilka zdjec¢ z dowolng uroczystos¢ w
Wklejanie zdjec zdjec i praca z wykorzystaniem opcji |z wykorzystaniem Wklej z, wstawia je wykorzystaniem opcji programie Paint
i praca z narzedziem Wklej z. opcji Wklej z, we witasciwe miejsce, Wklej z, wstawia je we |z zastosowaniem zdobien.
z narzedziem Tekst (C) Tworzy tekst wstawia je we dopasowuje ich wielkoéci. ~ wtasciwe miejsca,
Tekst w programie Paint — wtasciwe migjsce, (C). Tworzy teksty w programie [dopasowuje ich
tytut plakatu bez dopasowuje jego Paint — tytut oraz podpisy wielkoéci.
wykorzystania efektu  [Wwielkosc. z wykorzystaniem efektu (C) Wstawia tytut i
cienia. (C) Tworzy tekst cienia. podpisy pod zdjeciami
W programie Paint — z wykorzystaniem efektu
tytut plakatu oraz co cienia.
najmniej jeden
podpis bez
wykorzystania
efektu cienia.
2.6. Nie tylko 15.i 16. Nie tylko W grupie tworzy ilustracje dotyczgcg wiersza wiasnego bgdz podanego w podreczniku.
pedzlem. pedzlem. Pisanie
S i ilustrowanie
Pisanie tekstu
i ilustrowanie
tekstu

3. Zeglowanie po oceanie informacji.

Poczta internetowa i sieciowe pogaduszki

3.1. Wi sieci.
Wstep do
internetu

17. W sieci. Wstep
do internetu

(A) Wie, ze internet to
sie¢ potgczonych
komputeréw. (A) Ma
Swiadomosé, ze nikt w
internecie nie jest
anonimowy.

(A) Wymienia
zastosowania
internetu.

(A) Zna podstawowe
wydarzenia z historii internetu.

(B) Okresdla, czym jest
internet. (B) Zna jego
historie. (B) Potrafi
podac korzysci ptynace z
pracy z nim.

(D) Tworzy w grupie
plakat przedstawiajgcy
rozwdj internetu

w Polsce.
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Wymagania

Tytut Numer i temat Wymagania konieczne odstawowe Wymagania rozszerzajace Wymagania dopetniajgce | Wymagania wykraczajace
w podreczniku lekgji (ocena dopuszczajaca) ( ocepna dostateczna) (ocena dobra) (ocena bardzo dobra) (ocena celujaca)
3.2. Nie dai si 18.1 19. Nie daj (A) Wymienia zagrozenia ptyngce z korzystania z internetu. (B) Zna i stosuje zasady bezpiecznego (D) Wykonuje z grupg
- , ) _Q . |sie weiagna¢ korzystania z internetu. plakat promujacy
WCIgghac W siec. ) siec. bezpieczne zachowania w
O bezpieczenistwie| g pezpieczenstwie niernecie przy i
w internecie w internecie wykorzystaniu dowolnej

techniki plastyczne;j.

3.3. Szukac kazdy

20. Szukac kazdy

(A) Wie, do czego stuzy

(B) Odrdznia

(B) Wymienia przynajmniej

(C) Trafnie formutuje

(D) Sprawnie postuguje sie

konta poczty
elektronicznej

elektronicznej

bezpiecznego hasta.

] moze. przegladarka przegladarke od dwie przegladarki zapytania w przegladarka, formutuje
moze. O wyszukiwaniu | internetowa. wyszukiwarki i wyszukiwarki internetowe. przegladarce zapytania, korzystajac z
O wyszukiwaniu | informacji internetowe;j. (C) Wyszukuje informacje internetowej oraz funkcji zaawansowanych.
informaciji w internecie (C) Wyszukuje w internecie, korzystajac wybiera odpowiednie  |(D) Zna pojecie licencji
W internecie i korzystaniu proste hasta za z wyszukiwarki oraz stron tresci z wynikéw typu Creative Commons.
i korzystaniu Z nich pomoca wskazanych w podreczniku. wyszukiwania.

. wyszukiwarki (C) Zna zastosowanie

znich google.pl oraz stron |Ttumacza Google.

wskazanych (C) Stosuje sie do ograniczen

w podreczniku. zwigzanych z wykorzystaniem

(C) Kopiuje i wkleja  |materiatéw znalezionych

do dokumentu w internecie.

zdjecie z internetu.

(B) Zna pojecie praw

autorskich i wie, w

jakich sytuacjach

mozna uzywacé

materiatéw

znalezionych

w internecie.
3.4. Robik bez 21. Robik bez (A) Zna pojecie poczty [(B) Rozumie pojecie |(B) Rozumie pojecia (C) Z pomoca (D) Tworzy plakat
koperty koperty i znaczka. elektroniczne;. e-mail. Wie, jak uzytkownik, serwer poczty nauczyciela zaktada ilustrujgcy wady i zalety
i znaczka. Zaktadanie konta tworzy sie adres elektronicznej. konto poczty poczty tradycyjnej oraz
Zakladanie poczty e-mail. (A) Zna zasady tworzenia elektroniczne;. poczty elektronicznej.

3.5. Robik
zwiedza poczte.
Wysytanie
poczty i zasady
wtasciwego
zachowania

w sieci

22. Robik zwiedza
poczte.
Wysytanie poczty
i zasady
wtasciwego
zachowania

w sieci

(C) Z pomoca
nauczyciela loguje sie
do poczty Outlook
(badz innego
wybranego przez
nauczyciela serwera).
(C) Odczytuje
wiadomosci e-mail

i odpowiada na nie.
(A) Wie, co to jest
netykieta, i zna
niektore jej zasady.

(C) Tworzy i wysyta
listy elektroniczne.
(C) Dodaje kontakty
do ksigzki
kontaktéw.

(B) Stosuje zasady
netykiety.

(C) Komunikuje sie za pomoca
poczty e-mail.(C) Dodaje
zatacznik do

e-maila.

(B) Opisuje interfejs
programu Outlook (badz
innego wybranego przez
nauczyciela).

(C) Swobodnie
komunikuje sie za
pomoca poczty e-mail,
formatuje wiadomosci.

(D) W grupie
przygotowuje plakat
ilustrujacy jedna z zasad
netykiety.

(D) Grupuje kontakty na
poczcie elektronicznej
w rozne kategorie.
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Tytut
w podreczniku

Numer i temat
lekgji

Wymagania konieczne
(ocena dopuszczajaca)

Wymagania
podstawowe

(ocena dostateczna)

Wymagania rozszerzajace
(ocena dobra)

Wymagania dopetniajgce
(ocena bardzo dobra)

Wymagania wykraczajace
(ocena celujaca)

3.6.
Rozmowy
w sieci.

O szybkiej
komunikacji
w internecie

23.i 24. Rozmowy
w sieci. O szybkiej
komunikacji
w internecie

(A) Wie, do czego stuzy
komunikator
internetowy, np. Skype.
(A) Zna zasady
bezpiecznego
komunikowania sie

w internecie.

(C) Rozmawia

z kolega/kolezanka
na czacie z poziomu
skrzynki pocztowej.

(C) Korzysta z komunikatora
Skype bez uzycia skrzynki
e-mail. (C) Stosuje sie do zasad
bezpiecznej komunikacji przez
komunikator.

(D) Korzysta z
komunikatora Skype w
sposob bezpieczny,

z poszanowaniem
innych uzytkownikéw
internetu.

(D) Przedstawia w grupie
scenke ukazujgca
wtasciwe i niewtasciwe
zachowanie w sieci.

4. Klawiatura zamiast pidra. Piszemy

w MS Word 2010

4.1. Na skréty.
O skrotach
klawiszowych

w programie MS

25. Na skroty.

O skrétach
klawiszowych

w MS Word 2010

(A) Wymienia
podstawowe skréty
klawiszowe: Kopiuj,
Wklej i Zapisz.

(C) Uzywa
podstawowych
skrétow
klawiszowych.

(C) Stosuje skroty klawiszowe
zwigzane z formatowaniem
tekstu.

(D) Sprawnie stosuje
popularne skroty
klawiszowe.

(D) Tworzy w zespole
plansze prezentujaca
co najmniej 12 skrotéow
klawiszowych.

,Pokaz wszystko”,
aby sprawdzié

spacje” oraz ,,miekki
Enter”.

Word 2010
4.2.1dziemydo |26. Idziemy do (C) Pisze prostg notatke |(C) Pisze prostg (C) Nie popetnia btedow (D) Tworzy poprawnie (D) Opracowuje w zespole
- kina. Jak o filmie. notatke o filmie, typograficznych (np. podwdjny |sformatowane teksty, plansze przedstawiajaca
kina. poprawnie stosujac proste odstep miedzy wyrazami). (A) |uzywa wciec¢ do zasady interpunkcji
Jak poprawnie przygotowac formatowanie tekstu (Zna pojecie tzw. ,twardej oddzielenia akapitow, i reguty pisania
przygotowac notatke o filmie? (pogrubienie, spacji"”oraz »miekkiego korzysta ze skrotow w edytorze tekstu.
TR pochylenie). Entera”. klawiszowych, aby
notatke o filmie? . . -
(C) Stosuje opcje wstawic ,,twardg

tekstu

O formatowaniu
tekstu w MS Word
2010

w edytorze MS Word
proste menu na

przyjecie.

obiekt WordArt.

formatowania tekstu.

poprawnosc
formatowania.
4.3.Zapraszamy |27.i28. () z pomoca (C) IUiywa . (C) Zmienia opcje WordArt dla (C) Tworzy przejrzyste (D) Opracowuje
na przyjecie. Zapraszamy na nauczyciela . wysrodkowania . edytowanego tekstu. i ciekawe menu odpowiednio
O formatowaniu przyjecie. przygotowuje tekstu. (C) Wstawia z zastosowaniem sformatowany plan

przygotowan do podrozy.

4.4. Nasze pasje.
Piszemy
i ilustrujemy

29.i30. Nasze
pasje. Piszemy
i ilustrujemy

(B) W grupie tworzy karty do albumu w programie MS Word na temat wtasnych pas;ji.
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